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 Vorwort

Hallo Liebe Suchtgemeinde. 

Ich stelle Euch hier eine Anleitung zur Verfügung, damit Ihr im Groben wisst, wie Ihr

Einen Server das erste mal installieren/starten und Updaten könnt.

Ich kann Euch bei Einstellungen noch nicht wirklich helfen, da ich noch nicht so das
Grundwissen habe. Wäre also schön, wenn Ihr darauf Rücksicht nehmen würdet 

Sollten hier Fehler in der Anleitung sein, dann teilt mir diese doch PRIVAT mit.

Sollte ich nochmal die Muße haben, dann werde ich Euch natürlich diese Anleitung

Erweitern.



 Installation des Servers

 Konfigurieren des Servers

 Konfigurieren des Redis DB Servers

 Konfigurieren der Cluster Map des Servers

 Konfigurieren der Firewall des Servers

 Starten des Servers

 Update des Servers

 Nachträglich .ini Dateien bearbeiten „Coming Soon“



 Installation des Servers

Wir erstellen eine Datei Namens „ATLASInstallAndUpdate.ps1“ bzw. laden diese aus dem Forum herunter
Wir Öffnen diese Datei und prüfen ob dieser Code stimmt.



 Installation des Servers

Wir erstellen eine Datei Namens „ATLASInstallAndUpdate.ps1“ bzw. laden diese aus dem Forum herunter
Wir Öffnen diese Datei und prüfen ob dieser Code stimmt.
Der Download ist mit dem momentanen Patch 7.8 ca 19GB groß



nach dem entpacken der "maps.zip" bitte folgende markierten Dateien direkt in den ATLAS Ordner kopieren.

Am besten direkt neben der Powershell Datei die Ihr ausgeführt habt zum installieren des Games.

Die Datei ServerOverrides.txt in den "ShooterGame" Ordner kopieren .. das habe ich nur in einer Anleitung
gesehen, ob direkt aus der txt gelesen wird weiss ich noch nicht so genau.

 Konfigurieren des Servers

https://arkforum.de/core/attachment/15856-maps-zip/
Bitte die ZIP herunterladen

https://arkforum.de/core/attachment/15856-maps-zip/


2. wir passen die redis.conf der Redis Datenbank an, diese befindet sich unter AtlasTools\RedisDatabase

2a. ich habe hier lediglich #bind 127.0.0.1 in bind 127.0.0.1 geändert. Das Passwort habe ich unangetastet gelassen.

2b. diese Änderung dient lediglich dazu, dass die Server auf die Datenbank connecten können und wenn der DB Server 
nicht außerhalb ist, sondern Local, benötigen wir auch keinen Firewall Eintrag.

2c. die clearall_127.0.0.1.bat dient dazu, die Datenbank zu leeren.

3. aus dem entpackten Maps Ordner benötigen wir jetzt die Datei ServerGrid2x2.rar, diese bitte entpacken, 
dort befindet sich eine ServerGrid.json diese benötigen wir um mit Schritt 3a weiter zu machen.

 Konfigurieren Redis DB Server



https://github.com/GrapeshotGames/ServerGridEditor
Bitte .zip Datei herunterladen und entpacken.

 Konfigurieren der Cluster Map des Servers

https://github.com/GrapeshotGames/ServerGridEditor


bitte den ServerGridEditor starten. Dazu benötigen wir die ServerGridEditor.exe
Mit diesem Editor machen wir jetzt die Custom MAP der Größe 2Y und 2X auch 2x2 genannt aus Schritt 3 auf

 Konfigurieren der Cluster Map des Servers



nach dem Öffnen sollte folgendes Bild grob erscheinen

Jetzt müssen wir IP Anpassungen 
und Name des Servers vornehmen. 
der 2x2 Server besteht aus 4 
Servern, die später starten.

Oben Links 0,0 
Oben Rechts 1,0
Unten Links 0,1
Unten Rechts 1,1

Diese Daten benötigen wir später

 Konfigurieren der Cluster Map des Servers



wenn wir jetzt mit "strg links" und "linke Maustaste" in ein solches Kästchen klicken, öffnet sich ein Fenster 

Name des Freeports einfügen
IP Des Servers hinzufügen

Diese Aktion bitte bei allen 4 Servern 
Durchführen!!!

 Konfigurieren der Cluster Map des Servers



Wir müssen noch den Namen des Servers eintragen, damit wir später den Server auch finden. 
Dazu ist folgendes nötig.

Wir gehen auf "Project" und dann auf "Create", dort kopieren wir "die Atlas ID" heraus

Danach gehen wir auf "Project" und dann auf „Edit", dort ändern wir folgendes

Durch 1727350996 ersetzen

 Konfigurieren der Cluster Map des Servers



Bei „MAP Image URL“ tragt ihr bitte folgendes ein.

http://arkdedicated.com/atlaspreview.jpg

 Konfigurieren der Cluster Map des Servers



Bei BaseServerArgs tragt ihr bitte folgendes ein.

%MapName%%GridLocation%?AltSaveDirectoryName=%AltSaveDir
%?MaxPlayers=200?ReservedPlayerSlots=50?QueryPort=%QUERYPOR

T%?Port=%PORT%?SeamlessIP=%MACHINEIP%?MapPlayerLocation=tr
ue%AdditionalMapArguements% -log -server -culture=en -
NoCrashDialog -NoBattlEye

Bei Day-0 tragt Ihr das Datum und Uhrzeit ein, 
bei dem der Server gestartet ist bzw. starten soll

 Konfigurieren der Cluster Map des Servers



Wenn das erledigt ist, muss das ganze noch exportiert werden.

Zuerst machen wir den „Local Export All“ am besten in das selbe Verzeichnis wie der Editor

 Konfigurieren der Cluster Map des Servers



Danach schalten wir diverse Informationen ab,
die wir für den nächsten Export nicht benötigen

Wir gehen jetzt auf „Export“ und „Map Image“

Als letztes Exportieren wir die „Cell Images“ 

Bitte nennt die Datei „MapIMG“

Bitte nennt die Datei „CellIMG“

 Konfigurieren des Servers



Wenn das Exportieren abgeschlossen ist, 
können wir das Projekt noch unter 
unserem Namen speichern.
Einfach unter „Project“ „Save“ klicken 
und das Projekt speichern.

Jetzt müssen wir die Dateien die wir 
exportiert haben in den Server Ordner 
kopieren. Folgendes ist zu tun…

Im Export Ordner markieren und kopieren wir den 
Ordner und die 2 Dateien

.. und fügen sie unter ATLAS\ShooterGame ein

 Konfigurieren des Servers



.. Zu guter Letzt müssen wir die .bat Dateien noch bearbeiten.

Die markierten .bat Dateien müssen bearbeitet werden, die erste startet alle Server
Und die anderen 4 sind für unseren Server nötig, da wir eine 2x2 MAP besitzen.

Wie auf Folie 7 beschrieben
00, 01, 10, 11

Diese Dateien am besten mit Notepad ++ öffnen

 Konfigurieren des Servers



LAUNCH ATLAS ALL.bat

.. Alle markierten bitte mit # auskommentieren.

 Konfigurieren des Servers



LAUNCH_ATLAS_00.bat LAUNCH_ATLAS_10.bat

LAUNCH_ATLAS_01.bat LAUNCH_ATLAS_11.bat

In den restlichen 4 Dateien bitte den Part SeamlessIP=EigeneServerIP und den Pfad ändern

Zum Verständnis, in jeder .bat Datei ist die Koordinate ServerX und ServerY eine andere. 

start /high C:\Steam\ATLAS\ShooterGame\Binaries\Win64\ShooterGameServer.exe Ocean?ServerX=0?ServerY=0

 Konfigurieren des Servers



Auf Start klicken und „Firewall“ eingeben, danach auf den blau markierten Punkt klicken

Unter „Eingehende Regeln“ findet müsst Ihr 2 Einträge erstellen mit Namen ATLAS Protokoll „UDP“ und „TCP“

 Konfigurieren der Firewall des Servers



Unter „Eingehende Regeln“ findet müsst Ihr 2 Einträge erstellen mit Namen ATLAS Protokoll „UDP“ und „TCP“

Hier folgende Ports eintragen…

57561-57594, 5761-5794, 27000-27008, 28000-28008

Das Ganze bitte auch für „UDP“ erstellen

 Konfigurieren der Firewall des Servers



 Update des Servers

Das Updaten des Servers ist im Grunde nichts anderes, als die PowerShell Datei 
Nochmals auszuführen.

Bitte denkt daran, die Server vorher abzuschalten.
Ich beende zuerst die Cluster Server und erst danach die Redis Datenbank.



Wir klicken auf die LAUNCH 
ATLAS ALL.bat und starten 

somit alle Server.

Sollte Ich oder Ihr nichts vergessen haben und Ihr auch alles gespeichert haben, können wir den Server jetzt starten.

 Starten des Cluster Servers



Wenn alles Gut ist, sollte das ganze so aussehen

 Starten des Cluster Servers



Viel Spaß beim Daddeln 


