i . —

ATLAS 2x2 Server
INnstallation

ERSTELLT BY MARKUS ,TUVOK®
VERSION 1.4 //21.17.2018 MITTEN IN DER NACHT ©
LETZTES UPDATE 03.01.2019 // 07:54 UHR



» Vorwort

Hallo Liebe Suchtgemeinde.
Ich stelle Euch hier eine Anleitung zur Verfugung, damit Ihr im Groben wisst, wie Ihr
Einen Server das erste mal installieren/starten und Updaten kdnnt.

lch kann Euch bei Einstellungen noch nicht wirklich helfen, da ich noch nicht so das
Grundwissen habe. Ware also schon, wenn lhr darauf RUcksicht nehmen wurdet ©

Sollten hier Fehler in der Anleitung sein, dann teilt mir diese doch PRIVAT mit.

Sollte ich nochmal die MuBe haben, dann werde ich Euch naturlich diese Anleitung
Erweitern.
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» Installation des Servers

Wir grs’rellen eine Datei Namens ,,ATLASInstallAndUpdate.ps1* bzw. laden diese aus dem Forum herunter
Wir Offnen diese Datei und prufen ob dieser Code stimmt.

#You can Edit this part and change where atlas is installed:
SatlasDir = Split-Path -Path fMyInvocation.MyCommand. Definition -Parent
$appID = "1006030"

#Mothing to edit past here
#Creating Atlas Folder

Write-Host "Creating AtTlas Folder”
New-Item SAtTlasDir -type Directory -ErrorAction 51lentTyContinue
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#Creating Steam Folder and downloading SteamCMD

Write-Host "Downloading SteamCMD"

Surl = "https://steamcdn-a. akamaihd.net/client/installer/steamcmd. z1p"

New-Item "S$AtlasDir‘SteamCMD" -twpe Directory -ErrorAction 5ilentlwContinue
Soutput = "$AtTlasDir\SteamCMD\steamcmd. zip"

Sztart_time = Get-Date

Invoke-WebRequest -Uri Surl -OutFile Soutput

Write-Output "Time taken: S((Get-Date).Subtract(Sstart_time).Seconds) second(s)"

#Expanding SteamCMD.zip (Open the zip file and extract)

S5teamZip = "SAtlasDiriSteamCMDYsteamcmd. zip™ #the file name to extract

i5teamDestination = "$AtlasDirhSteamCMD” #the path to extract the file to

Remove-Item $AtlasDir'\SteamCMD'steamcmd. exe -ErrorAction 5ilentlyContinue #Just in case this was alredy run once, I don't want to flood the user with text
Add-Type -assembly "system.io.compression.tilesystem”

#Required class to unzip the file
[1o.compression. zipfile] : :ExtractToDirectory($5teamZip, $5teamDestination) #unzip the file

Write-Host "Atlas 1s going to be installed to $atlasDir - If vou don't want it there, press CTRL+C now and change the path on Tine 2 of this script.”™ -ForegroundColor Yellow
Write-Host "Giving wou 5 seconds to change your mind”
sleep -Seconds 35

#Installing Atlas Server
Write-Host "Installing Atlas. This will take a WHILE..." -ForegroundColor Yellow
powershell. exe "$AtTasDir\SteamCMDYsteamcmd. exe™ +login anonymous +force_install_dir fAtlasDir +app_update fappID validate +exit

#0pen the Atlas Serwver Directory.
explorer SAtTasDir




» Installation des Servers

Wir grs’rellen eine Datei Namens ,, “ bzw. laden diese aus dem Forum herunter
Wir Offnen diese Datei und prufen ob dieser Code stimmt.

Der Download ist mit dem momentanen Patch 7.8 ca 19GB groB3

Update downloading, progress: 1. (324544190 / 18845514332)

- Update downloading, progress: 1. (325509814 / 18845514332)
Update downloading, progress: 1. (325853418 / 18845514332)

| Update downloading, progress: 2. (421913459 / 18845514332)
E Update downloading, progress: 2. (501537707 / 18845514332)
. Update state downloading, progress: 3. (567597995 / 18845514332)
Offnen Update state downloading, progress: 3. (622209283 / 18845514332)

. = Update state downkading, progress: 3.33 (626971419 / 18845514332)
ATLASInstall Mit PowerShell ausfihren Update state downloading, progress: 3.33 (628450192 / 18845514332)
i . . Update state downloading, progress: 3.34 (629027307 / 18845514332)
AndUpdate Bearbeiten Update state downloading, progress: 3.83 (721520459 / 18845514332)
— Update state downloading, progress: 3.96 (745637907 / 18845514332)

i-Lip Update state downloading, progress: 4.22 (794936512 / 18845514332)

e Update state downloading, progress: 4.89 (922341482 / 18845514332)

CRC SHA Update state downloading, progress: 5.39 (1016700018 / 18845514332)

S e Update state downloading, progress: 5.47 (1031627515 / 18845514332)

Edit with Motepad++ Update state downloading, progress: 5.48 (1033420467 / 18845514332)

Mit Windaows Defender iberorife Update state downloading, progress: 5.49 (1034269179 / 18845514332)

Vit Windows Defender Oberprifen... Update state downloading, progress: 5.49 (1034762180 / 18845514332)

In MagentaCLOUD speiche Update state downloading, progress: 5.50 (1035980189 / 18845514332)

n Magenital LU SpeIChem Update state downloading, progress: 5.50 (1036249817 / 18845514332)
Freigabe Update state downloading, progress: 5.50 (1037021811 / 18845514332)
Egan.e Update state downloading, progress: 5.50 (1037444906 / }8845514332)

Offnen mit Update state downloading, progress: 5.31 (1038852672 / 18845514332)
Update state downloading, progress: 5.51 (1039219752 / 18845514332)

T T T Update state downloading, progress: 5.51 (1039247116 / 18845514332)

SR IIE AR Update state downloading, progress: 5.51 (1039322242 / 18845514332)

Update state downloading, progress: 5.52 (1039455034 / 18845514332)

Senden an Update state downloading, progress: 5.52 (1039984776 / 18845514332)
Update state downloading, progress: 5.52 (1040083112 / 18845514332)

A hneide Update state downloading, progress: 5.52 (1040128160 / 18845514332)

B Update state downloading, progress: 5.52 (1040741687 / 18845514332)

Kopiere Update state downloading, progress: 5.52 (1041109984 / 18845514332)
opleren Update state downloading, progress: 5.52 (1041198725 / 18845514332)
Update state downloading, progress: 5.53 (1042561937 / 18845514332)

Verkniipfung erstellen Update state downloading, progress: 5.55 (1045624200 / 18845514332)
Update state downloading, progress: 5.55 (1045625486 / 18845514332)

Laschen Update state downloading, progress: 5.58 (1051063815 / 18845514332)
Update state downloading, progress: 5.59 (1053667940 / 18845514332)

Umbenennen Update state downloading, progress: 5.62 (1058401975 / 18845514332)
Update state downloading, progress: 5.64 (1062044711 / 18845514332)

. . Update state downloading, progress: 5.67 (1068047654 / 18845514332)
Eigenschaften Update state downloading, progress: 5.74 (1080835147 / 18845514332)
Update state downloading, progress: 5.76 (1085238671 / 18845514332)

Update state downloading, progress: 5.79 (1091742625 / 18845514332)

Update state downloading, progress: 5.80 (1092305259 / 18845514332)

Update state downloading, progress: 5.82 (1096776368 / 18845514332)

Update state downloading, progress: 5.82 (1097233859 / 18845514332)

Update state (0xb6l) downloading, progress: 5.84 (1099873873 / 18845514332)




» Konfigurieren des Servers

https://arkforum.de/core/attachment/15856-maps-zip/
Bitte die ZIP herunterladen

nach dem entpacken der "MAPS.ZiP" bitte folgende markierten Dateien direkt in den ATLAS Ordner kopieren.
Am besten direkt neben der Powershell Datei die Ihr ausgefuhrt habt zum installieren des Games.

» Maps
Marne . An datum i GréBe

ATLAS STEAMCMD bat

J DefaultGamellserSettings.ini

|j FreepertsandMPCShips. et

LAUNCH ATLAS ALL bat

LAUNCH_ATLAS_00.bat

LAUNCH_ATLAS_ 01.bat

LAUNCH_ATLAS_02.bat da...
LAUMNCH_ATLAS_10.bat indows-Batchda...
LAUNCH_ATLAS_11.bat 2.2 Windows-Batchda...
LAUNCH_ATLAS 12.bat hd
LAUNCH_ATLAS_20.bat

LAUNCH_ATLAS 21.bat : Wing
LAUNCH_ATLAS_22.bat 2.2 Wind

[E] roRTFO :

|j ServerOverrides. tet

Die Datei ServerOverrides.txt in den "ShooterGame" Ordner kopieren .. das habe ich nur in einer Anleitung
gesehen, ob direkt aus der txt gelesen wird weiss ich noch nicht so genau.


https://arkforum.de/core/attachment/15856-maps-zip/

» Konfigurieren Redis DB Server

2. wir passen die der Redis Datenbank an, diese befindet sich unter

2a. ich habe hier lediglich #bind 127.0.0.1 in bind 127.0.0.1 gedndert. Das Passwort habe ich unangetastet gelassen.

2b. diese Anderung dient lediglich dazu, dass die Server auf die Datenbank connecten kénnen und wenn der DB Server
nicht auBerhalb ist, sondern Local, bendtigen wir auch keinen Firewall Eintrag.

2c. die dient dazu, die Datenbank zu leeren.

3. aus dem entpackten Maps Ordner bendtigen wir jetzt die Datei , diese bitte entpacken,
dort befindet sich eine diese bendtigen wir um mit Schritt 3a weiter zu machen.



Konfigurieren der Cluster Map des Servers

https://aithub.com/GrapeshotGames/ServerGridEditor
Bitte .zip Datei herunterladen und entpacken.

Watch 15 o Star

& GrapeshotGames / ServerGridEditor

<> Code 5 4 Pull requests 3 Projects 0

Join GitHub today
GitHub is home to over 28 million developers warking together to host and
review code, manage projects, and build software together.

No description, website, or topics provided.

4 commits ¥ 1 branch 22 1 contributor

Branch: master = Find file

:-'r: GrapeshotGames Updated example with lawle: rs used on officials and minor fix... - Clone with HTTPS @
) o i Use Git ar chec ith using the web URL.

B Data Initial commit

. . github.com/GrapeshotGam 5!-

M Islandimages Initial commit

e with lawl used on officials and |

@ Projects Updated
Open in Desktop

o ugya agu

I Resources Initial commit



https://github.com/GrapeshotGames/ServerGridEditor

» Konfigurieren der Cluster Map des Servers

bitte den ServerGridEditor starten. Dazu benodtigen wir die
Mit diesem Editor machen wir jetzt die Custom MAP der GroBe 2Y und 2X auch 2x2 genannt aus Schritt 3 auf

Bl 1sland Editor

Project  Edit Export  Tests  Help

CreateProject




» Konfigurieren der Cluster Map des Servers

nach dem Offnen sollte folgendes Bild grob erscheinen
H Island Editor [:&

o e B e XETIT7.75 Y M4 10625 Jetzt missen wir IP Anpassungen
R e und Name des Servers vornehmen.
3 der 2x2 Server besteht aus 4
Servern, die spater starten.

L

WKV F 2

Na ! |z B)p reeporis .Name: server1-0 f : -
B ay_A_EE_| .
(b 0) (1,0) Y Oben Links 0,0

ip: 136.243.0.195 .. ip: 190.245.0.195

port: 57565 Oben Rechts 1,0

7 port: 57561 P !
L - gamePor} 5761 € gamePort: 5765 y Unten Links O, 1
: < o i & Unten Rechts 1,1
~J L 8 po

“ 4

& 3060003060

Diese Daten bendtigen wir spater

Cay_C_EE_PVE

" -, 2040002040

gamerort 5769 gamePort 5773 & ] ;i_ 2040002040

., 2040002040
[[] Show foreground | Pick Foreground | Foreground Scale [1.000 131 [] Bxport PNGS
[[] Show lsland Names Show Discovery Zone Info  [_| Show Ship Paths [ | Disable Image Exporting  Image Quality %

1 pixel = 4444 444 unreal units Show Server Info Show lines  [_] Export Alpha Background Water Tile Background Tile Scale

Set Ratio Cell Image Size Atlas Image Size |4096 Pick discozone tile || Pick watertile | [1.000

Add Island Edit Island



» Konfigurieren der Cluster Map des Servers

wenn wir jetzt mit "strg links" und "linke Maustaste” in ein solches Kastchen klicken, 6ffnet sich ein Fenster

Edit Server (0,0) — O

N O m e d e S Fre e p O rTS el n f U g e n 0 GlobalBiome Seamless ServerGrid PreOffset Values:

(Global Biome Seamless ServerGrid PreCffzetValuesCOceanWater:

UTC Offset: l:l {in minutes) OceanDinoDepthEntriesCvermide:
Transition MinZ: {2 -12000)

Additional CommandLine Parameters:

ame ini Values OceanFloatsamCratesCvemide:

TreasureMapLoot TablesOveride:

OceanEpicSpawn EntriesOvemide TemplateMName:
NPCShipSpawnEntriesCveride TemplateName:
waterColor: EI skyStyle Index: D e
R G B

Spawn Regions

Diese Aktion bitte bei allen 4 Servern
DurchfUhrenl!!

OceanEpicSpawnEntriesOverideValues
Launch Preview




» Konfigurieren der Cluster Map des Servers

Wir mUssen noch den Namen des Servers eintragen, damit wir spater den Server auch finden.
Dazu ist folgendes notig.

Wir gehen auf "Project” und dann auf "Create”, dort kopieren wir "die Atlas ID" heraus

Bl 1sland Editor

b

Project | Edit Expo

Create ., Creating a project will overwrite the currently opened one Create Project

L EEE I 727350556
Friendhly Mame |AtlasWord

Danach gehen wir auf "Project” und dann auf ,,Edit", dort dndern wir folgendes

Edit project Edit project

Adas Id [275289899 Durch 1727350996 ersetzen Atlas Id
Ty Name Fendy Nome




» Konfigurieren der Cluster Map des Servers

Edit project

Alas 1d o Ovemide ShocterGameMode DefaultGame.ini Values

Friendly Name

Cells

Column UTC
Offset

Addttional
CmdLine Params:

TranstionMinZ

Map Image URL (optional: i you want to use URL instead of UE4)

Meta\World UIRL I:I (optional: Base URL for hitp hosted map images)
AuthList URL I:I (optional: URL for clients to download cluster IPs)

DB Entry 2: [TibeDB |

DB Entry 3:

DB Entry 4: |Te

Tribe Log Corfig Shared Log Config

globalGameplaySetup:
Travel Data Corfig globalGameplay Setup

Use UTC Time

Bei ,,MAP Image URL" tragt ihr bitte folgendes ein.

http://arkdedicated.com/atlaspreview.jpg



» Konfigurieren der Cluster Map des Servers

Edit project O
Owemide ShooterGameMode DefautGame.ini Values

Alas Id

Friendly Mame Value

Cells

Column | ITL

Ciffset
Additional
TenatonMiz [0 JGec-12000 Bei BaseServerArgs tragt ihr bitte folgendes ein.
Modlds [ | {Usecommaas n the Ids)
Map Image URL |htt, (optional: f you want to use URL instead of UE4)
MetaWolduRL [ | (optional: Base URL forhitp hosted map images)
AuthListURL |:| {optional: URL for clients to download cluster [Ps)

Ba
['Map Mame % GrdLocation . Al Save Directory Name =", Alt Save Dir . ?MaxPlayers =200 ?Reserved PlayerSlots =50 uenyPort = "G UERYPORT]

% ?Port="%PORT%?Seamless|P=%MACHINEIP %M, erLocation=true % Additional MapArguements ™ Jog -server -cutture=en -NoCrashDialog

New Database Settings
Name Password
DB Entry 1: . oobared
; DB Entry 2 .
BucketName I:I :

Tribe Log Corfig Shared Log Config

globalGameplay Setup:
vl et Gy ey

Use UTC Time

Bei Day-0 tragt Ihr das Datum und Uhrzeit ein,
bei dem der Server gestartet ist bzw. starten soll




» Konfigurieren der Cluster Map des Servers

Wenn das erledigt ist, muss das ganze noch exportiert werden.
Zuerst machen wir den ,,Local Export All"* am besten in das selbe Verzeichnis wie der Editor

Ordner suchen
Local Export All

Export: Just Map Image

Export : Just Cell Images

= Bilder
Generate Slippy Map (Optional Teols) v [ Desktop

ARK Server Manager
Project
ServerGridEditor-rmaster
Data
Export
Foregrounds
Islandlmages
Projects
Resources

Src

Meuen Ordner erstellen Abbrechen




» Konfigurieren des Servers

H Island Editor

Project Edit Export Tests Help X: 986666.625 Y
Danach schalten wir diverse Informationen ab,

die wir fr den ndchsten Export nicht bendtigen

Wir gehen jetzt auf ,,Export” und ,Map Image*“

Local Export All

Typ
Export: Just Map Image s, e
Export : Just Cell Images

Generate Slippy Map (Opticnal Teols)

Bitte nennt die Datei ,,MapIMG*
Als letztes Exportieren wir die ,,Cell Images*

Local Export All

Export: Just Map Image

[[] Show foreground | Pick Foreground | Foreground Scale (1.000 3| [7] Export PNGS
[] Show Island Names [] Disable Image Exporting  Image Quality %
1 pixel = 4444 444 unreal units Show lines [ | Export Alpha Background Water Tile Background Tile Scale

Set Ratio | Cell Image Size Atlas Image Size Pick discozonetile || Pick watertile | |1.000 < Bitte nennt die Datei ,,CG”'MG“




» Konfigurieren des Servers

| C\Users\Administrator\Desktop\ServerGridEditor-rmaster\Export Wenn das Expor’rieren Clbg eschlossen ist
Freigeben  Ansicht konnen wir das Projekt noch unter
unserem Namen speichern.

Einfach unter ,,Project* ,,Save” klicken
und das Projekt speichern.

» ServerGridEditor-master » Export »

L]

Mame Anderungsdatum

Jetzt mUssen wir die Dateien die wir
exportiert haben in den Server Ordner
kopieren. Folgendes ist zu tun...

26.12.2018 22:49 J50M-Datei

Im Export Ordner markieren und kopieren wir den
Ordner und die 2 Dateien

Lokaler Datentrdger (C:) » Steamm » ATLAS » ShooterGame »

~ Mame Anderungsdatum Typ Grofe

.. und fugen sie unter ein

Binaries 25 0:28 Dateicrdner
Config
Content
Saved
ServerGrid
|:] AssetRegistry.bin
|:] ServerGrid.json
|:] ServerGrid.ServerOnly.json

ServerOverrides.bd 25 | extdokument

=
D

ShooterGame.uproject 26.12.2018 22:50 WJECT-Diatei




» Konfigurieren des Servers
.. LU guter Letzt mUssen wir die .bat Dateien noch bearbeiten.

LAUNCH ATLAS ALL.bat
LAUNCH_ATLAS 00.bat
LAUNCH_ATLAS_01.bat

LAUNCH_ATLAS 02.bat
LAUNCH_ATLAS 10.bat ) : .
LAUNCH_ATLAS 11.bat 27. -Batchda...

Die markierten .bat Dateien mussen bearbeitet werden, die erste startet alle Server
Und die anderen 4 sind fur unseren Server notig, da wir eine 2x2 MAP besitzen.

Wie auf Folie 7 beschrieben
00, 01, 10, 11

Diese Dateien am besten mit Notepad ++ 6ffnen



» Konfigurieren des Servers

LAUNCH ATLAS ALL.bat

start cmd /k Call C:"

TCimeonut /T

Ccall C:\

Timeou

start cmd /k Call C:%

timeout ft

start cmd /k Call C:

Timeout /f

Call C:"

fk Call C:%

$cimeout ft 1

fztart cmd fk Call C:°

$cimeout ft 1

fztart cmd fk Call C:°

$cimeout ft 1

fztart cmd fk Call C:°

$cimeout ft 1

$ztart cmd Sk Call C:h

exit

WATLASYLAT

n\ATLASY L]

n\ATLASY L]

n\ATLASY L]

n\ATLASY L]

\UNCH_ATLAS 12.bat

\WONCH ATLAS 20.bat

\UNCH_ATLAS 21.bat

]

\UNCH_ATLAS 22.bat

. Alle markierten bitte mit # auskommentieren.

. 4444

CCCC




» Konfigurieren des Servers

LAUNCH_ATLAS_00.bat ~ LAUNCH_ATLAS_10.bat
LAUNCH_ATLAS_OT.bat  LAUNCH_ATLAS_11.bat

In den restlichen 4 Dateien bitte den Part SeamlessiP=EigeneServerlP und den Pfad dndern
_ start /high C:\S5team\ATLAS\ShooterGame\Binaries\Win64\ ShooterGameServer.exe

?SeamlessIP=136.243.0.195

Zum Verstandnis, in jeder .bat Datei ist die Koordinate ServerX und ServerY eine andere.

start /high C:\Steam\ATLAS\ShooterGame\Binaries\Winé4\ShooterGameServer.exe Ocean<eServerX=025crvery=0



» Konfigurieren der Firewall des Servers

Auf Start klicken und ,,Firewall* eingeben, danach auf den blau markierten Punkt klicken
Unter ,,Eingehende Regeln" findet musst Ihr 2 Eintrage erstellen mit Namen ATLAS Protokoll ,,UDP* und ,,TCP*

Héchste Ubereinstimmung ¢ Windows-Firewall mit erweitert| 8277 LN
§&% Eingehende Regeln
Ausgehende Regeln

j Windows-Firewall mit erweiterter Mame Gruppe
iﬁl::i;; [s ®u Verbindungssicherheitsrege & ARK Server: DAV-TESTSERVER TCP
' 13 Uberwachung & ARK Server: DAV-TESTSERVER LUDP
* Windows-Firewall ) ARK Server: DAV-TESTSERVER-Valgu TCP
E ) ARK Server: DAV-TESTSERVER-Valgu UDP

Einstellungen 5 ) ARK Server: EU-DE-PvE-DAY-Aberration-...

) ARK Server: EU-DE-PvE-DAV-Aberration-...

£ ARK Server: EU-DE-PvE-DAV-Extinction-C...

£ ARK Server: EU-DE-PvE-DAV-Extinction-C...

@ Firewallstatus Gberpriifen @ ARK Server: EU-DE-PvE-DAV-Ragnarok-C...
) ARK Server: EU-DE-PvE-DAV-Ragnarok-C...
@ ARK Server: EU-DE-PvE-DAV-ScorchedEar...
£ ARK Server: EU-DE-PvE-DAV-ScorchedEar...
@ ARK Server: EU-DE-PvE-DAV-TheCenter-...
& ARK Server: EU-DE-PvE-DAV-TheCenter-...
) ARK Server: EU-PvE-DE-DAV-IsoCrystallsl...
i ARK Server: EU-PvE-DE-DAV-IsoCrystallsl...
) ARK Server: EU-PvE-DE-DAY-Thelsland-C...
) ARK Server: EU-PvE-DE-DAY-Thelsland-C...
) ARK Server: EU-PvE-DE-DAV-Valguero-CL...
0 ARK Server: EU-PvE-DE-DAV-Valguero-CL...

i Apps Uber die Windows-Firewall
kommunizieren lassen

firewal I|



» Konfigurieren der Firewall des Servers

Unter ,,Eingehende Regeln* findet musst Ihr 2 Eintrage erstellen mit Namen ATLAS Protokoll ,,UuDP* und ,,TCP*
Eigenschaften von ATLAS Eigenschaften von ATLAS

Allgemein Programme und Dienste Remotecomputer
Protokolle und Ports  Bereich  Erweitert  Lokale Prinzipale  Remotebenutzer

Protokolle und Ports jereich  Erweitet  Lokale Prinzipale — Remotebenutzer

Allgemein Programme und Dienste Femotecomputer

Allgemein Protokalle und Ports

,hﬂ?‘ Praotokaltyp:

Protolcollnummer:

Lokaler Paort:

. : Remoteport: Alle Port
Hier folgende Ports eintragen... o

Beispiel: 80, 443, 5000-5010

Das Ganze bitte auch for ,,UDP* erstellen ICMP-Einstellungen:




» Update des Servers

Das Updaten des Servers ist im Grunde nichts anderes, als die PowerShell Datei
Nochmals auszufUhren.

Bitte denkt daran, die Server vorher abzuschalten.
lch beende zuerst die Cluster Server und erst danach die Redis Datenbank.

Offnen

ATLASInstall Mit PowerShell ausfihren

AndUpdate Bearbeiten
7-Zip

CRC SHA

_( Edit with Notepad++
Mit Windows Defender Gberpriifen...
In MagentaCLOUD speichern

" Freigabe

Offnen mit
Worgdngerversionen wiederherstellen
Senden an
Ausschneiden
Kopieren
Verknipfung erstellen
Laschen

Urmbenennen

Eigenschaften




» Starten des Cluster Servers

Sollte Ich oder Ihr nichts vergessen haben und lhr auch alles gespeichert haben, kdbnnen wir den Server jetzt starten.

Lokaler Datentrdger (C:) » Steam » ATLAS
- (- Anderungsdatum | Typ - Wir klicken auf die LAUNCH
) o i ' ATLAS ALL.bat und starten

AtlasTools somit alle Server.

Engine
ShooterGame
steamapps
ATLAS STEAMCMD.bat
|y ATLASInstallUpdate.psi

22| DefaultGamelserSettings.ini

|:] FreeportsandMPCShips.td 24,12.2018 20: dokument
LAUMCH ATLAS [*L. 27.12.20 Windows-Batchda...
LAUNCH_ATLAS_00.bat 27, A :-Batchda...
LAUNCH_ATLAS_01.bat

LAUNCH_ATLAS_02.bat

LAUNCH_ATLAS_10.bat

LAUNCH_ATLAS_11.bat

LAUNCH_ATLAS_12.bat
LAUNCH_ATLAS_20.bat
LAUNCH_ATLAS_21.bat
LAUNCH_ATLAS_22.bat

|:| Packagelnfo.bin

=| PORTFORWARDS bt

2| ServerQverrides.bd

eamclient.dll

eamclienttd.dll




» Starten des Cluster Servers

Wenn alles Gut ist, sollte das ganze so aussehen

Setting breakpad minidump AppID = 834910 Setting breakpad minidump AppID = 834918

[2618.12.27-81.57.86:925][ ©]LogMemory: Platform Memory Stats for WindowsServer [2618.12.27-81.57.88:445][ @]LogMemory: Platform Memory Stats for WindowsServer
[2618.12.27-81.57.86:925][ @©]LogMemory: Process Physical Memory: 59.29 MB used, 59.29 MB peak [2818.12.27-81.57. [ @]LogMemory: Process Physical Memory: 59.25 MB used, 59.25 MB peak
[2618.12.27-81.57.86:926][ ©]LogMemory: Process Virtual Memory: 51.49 MB used, 51.62 MB peak [2818.12.27-01.57. [ @]LogMemory: Process Virtual Memory: 49.88 MB used, 508.01 MB peak
[2618.12.27-81.57.986:926][ ®©]LogMemory: Physical Memory: 12575.86 MB used, 32630.8@ MB total [2818.12.27-81.57. [ @]LogMemory: Physical Memory: 12765.46 MB used, 32638.88 MB total
[2618.12.27-81.57.86:926][ @©]LogMemory: Virtual Memory: 295.22 MB used, 134217728.86 MB total [2818.12.27-01.57. [ ©]LogMemory: Virtual Memory: 296.45 MB used, 134217728.80 MB total
[2818.12.27-81.57.87:578][ O]JATLAS Version: 6.2 (Rev. 185929) [2618.12.27-81.57. [ ©]JATLAS Version: 6.2 (Rev. 185929)

[2018.12.27-81.57.87:578][ @©]PID: 12456 [2818.12.27-81.57. [ ©]PID: 16364

[2618.12.27-81.57.36:877][ ©]Primal Game Data Took 27.37 seconds [2818.12.27-81.57. [ @]Primal Game Data Took 27.13 seconds

[2018.12.27-81.57.38:936][ @]SteamSocketsOpenSource: gethostname failed () [2818.12.27-81.57. [ ®©]steamSocketsOpenSource: gethostname failed ()
[2618.12.27-81.57.38:936][ ®©]gethostbyname failed () [2818.12.27-01.57. [ @]gethostbyname failed ()

[2618.12.27-81.57.46:481][ @©]Network range scales set to: 6@ start, 108 end, ©.500088 endscale [2818.12.27-81.57. [ @]network range scales set to: 68 start, 180 end, ©.588888 endscale
[2618.12.27-81.57.46:428][ @]Server: "DAV Freeport” has successfully started! [2818.12.27-01.57. [ @e]server: "serverl-®" has successfully started!
[2018.12.27-81.57.46:78@][ @]Commandline: Ocean?ServerX=82ServerY=02AltSaveDirectoryName=8825ServerAdminPasswor[2618. [

8]Commandline: Ocean?ServerX=1?ServerY=82AltSaveDirectoryName=18?ServerAdminPassword=123?Max
N rt=5765?SeamlessIP=136.243.8.195 -log -server -NoBattlEye
fonds (BP compile: ©.80 seconds)

Players=125?ReservedPlayerSlots=252QueryP)
[2618.12.27-81.57.46:706][ ©]Full Startu
[2618.12.27-81.57.46:707][ @]Number of c

disDatabase\redis-serv

I ST T Redis 3.2.100 (60900089/0) 64 bit
( ’ . - T, ) Running in standalone mode

TR R T R Port: 6379
- . / = PID: 14826

-t http://redis.io

setting breakpad minidump AppID = 834916 . — -
'2918.12.27-81.57.87:786][ @]LogMemory: .
2918.12.27-01.57.87:780][ @]LogMemory:
'2918.12.27-81.57.87:786][ @]LogMemory:
'2018.12.27-91.57.87:786][ @]LogMemory:
'2918.12.27-081.57.87:786][ @]LogMemory: .
2918.12.27-91.57.68:241][ @]JATLAS Versig - =
I [

[

[

[

hory Stats for WindowsSerwver

tical Memory: 59.23 MB used, 59.23 MB peak
fual Memory: 51.31 MB used, 51.44 MB peak
hory: 12888.37 MB used, 32630.80 MB total
bry: 200.44 MB used, 134217728.80 MB total
. 185929)

-
|
|
|
|

8]PID: 13964 —"

8]Primal Game _ . .
B]SteamSUcket‘[14829] 27 Dec 82:57:88.622 # Server started, Redis version 3.2.188

B]gethostbynar[14826] 27 Dec 82:57:08.624 * The server is now ready to accept connections on port 6379

l6.69 seconds
gethostname failed ()

828] 27 Dec 83:82:81.856 * 1@ changes in 200 seconds. Saving...
"2018.12.27-01.57.43:941][ ©]Server: "ce[14828] 27 Dec ©3:02:01.859 * Background §auing started by pid 14476
:2818.12.2?—81.5?.44:229][ B]Commandline:[14829] 27 Dec 83:82:01.163 # fork operatlon_completg )
5layers=125?ReservedPlayerSlots:ZS?QueryPc[148281 27 Dec 83:82:91.165 * Background saving terminated u?th success
12818.12.27-81.57.44:234][ @]Full Staptur[14sza] 27 Dec 83:087:02.802 * 10 changes in %88 seconds. Sav%ng...
:2618.12.2?—61.5?.44:235][ @]humber of cJ[14828] 27 Dec 03:087:02.828 * Background saving started by pid 16368

I [148208] 27 Dec 63:87:82.239 # fork operation complete

[14828] 27 Dec 83:87:82.240 * Background saving terminated with success
[14828] 27 Dec ©3:12:83.899 * 18 changes in 388 seconds. Saving...
[14828] 27 Dec 83:12:83.117 * Background saving started by pid 15728

bt to: 68 start, 188 end, 8.580080 endscale

rt" has successfully started!
rerX=12?Servery=12AltSaveDirectoryName=11?ServerAdminPassword=1232Max]
brt=5773?SeamlessIP=136.243.0.195 -log -server -NoBattlEye

fonds (BP compile: ©.80 seconds)

52818.12.2?—81.5?.43:918][ @]network rang
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MODE

BUILD
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62
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