[xbox] Patch 736.0 erschienen (24.05.2016)

Fir xbox-Spieler gab es diese Woche den heiRbegehrten Patch 736.0 der dafir
sorgte, dass Spielstande auf "The Center" wieder ordnungsgemaR gespeichert
wurden und gewisse Dinos nicht mehr in Massen spawnen. Weitere
Anderungen im Thread.

ARK Digest 32 verdffentlicht (28.05.2016)

Es wurden mal wieder ein paar Fragen der Community beantwortet. So soll mit
Tek Tier das Problem behoben werden, dass manche Blueprints nicht gebaut
werden konnten, weil die vorhandenen Strukturen (bspw. Smithy) nicht
genugend Platz fur alle Materialien boten. Auch wurde bekannt gegeben, dass
weiter an "The Center" gearbeitet wird und es dort zu Biomanderungen
kommen konnte. Auch weitere Hohlen sind geplant.

Mehr Informationen und Fan-Art findet lhr im Link.

ARK Taminc Calc erhilt Updates (28.05.2016)

Der User PiTi hat seinem ARK Taminc Calc diese Woche gleich vier Updates
spendiert. So liegt die App fiir iOS jetzt in Version 1.8 und die Apps fiir Windows
Mobile, Windows 8.1 und Windows 10 jeweils in Version 3.4 vor. Wer den
Taming-Rechner noch nicht kennt, sollte ihn sich unbedingt einmal anschauen.
Links fiir die verschiedenen Plattformen im Thread.

Patch 242.0-Release riickt nidher (28.05.2016)

Ende Mai, also vielleicht sogar schon morgen, soll der Patch 242.0 veroffentlicht

werden. Seit der ersten Anklindigung kamen noch einige Dinge hinzu. So soll es

bspw. passende Baumhausstrukturen fiir das neue Redwood-Biom geben. Wer

wissen méchte, was ihn erwartet, sollte daher einen Blick in den Thread werfen. A

Aber nicht vergessen: es kdnnen durchaus Sachen auf einen anderen Patch | Statistik
verschoben werden. ;

8.939 Mitglieder - 5.579 Themen - 45.555 Beitrage (126,89 Beitrage pro Tag)

3D-Marker im Spiel verdffentlicht (28.05.2016)

Die Entwickler haben eine sichtbare Markierung ins Spiel implementiert, die
anzeigt, welche Bereiche von der baldigen Biomanderung betroffen sind. Wer
sich mit seiner Base innerhalb oder auf der roten Grenze befindet, sollte
schleunigst umziehen, da im schlimmsten Fall die komplette Base und alle
gezahmten Tiere verloren gehen konnen.



http://arkforum.de/index.php/Thread/6187-ARK-XBOX-Patchnotes-736-0/?pageNo=1
https://survivetheark.com/index.php?/articles.html/community-crunch-49-and-ark-digest-32-r238/
http://arkforum.de/index.php/Thread/5742-up-27-05-Tool-Ark-Taming-Calc-for-Android-iOS-Windows-UWP-8-1-Mobile/
http://arkforum.de/index.php/Thread/6012-ARK-Patchnotes-242-0/
http://arkforum.de/index.php/Thread/5907-Wichtig-Biom-Kartenveraenderungen-Alle-Informationen-hier/?pageNo=1

